     METODY I TECHNIKI TWORZENIA GIER
1. Android : programowanie gier na tablety / Jeremy Kerfs ; [tł. Rafał Szpoton].- Gliwice : Helion, 2013.
Sygnatura:  37217 , 37218 , 37219 , 37220
4 egz.


2. Dotknij, przesuń, potrząśnij : od pomysłu do gry na iPhone'a i iPada / Todd Moore ; tł. Robert Górczyński.- Gliwice : Helion, cop. 2012.
Sygnatura:  34698 , 34699 , 34855 , 34856
4 egz.

3. HTML5 : tworzenie gier z wykorzystaniem CSS i JavaScript / Karl Bunyan ; [tłumaczenie: Jakub Hubisz].- Gliwice : Helion, cop. 2016.
Sygnatura:  37221 , 37222 , 37223 , 37224
4 egz.


4. Java : tworzenie gier / David Brackeen, Bret Barker, Laurence Vanhelsuwe ; [tł. Sławomir Dzieniszewski, Paweł Gonera, Mikołaj Szczepaniak].- Gliwice : Wydaw. Helion, 2004.
Sygnatura:  33663 , 33664 , 33665
3 egz.

5. Praktyczne tworzenie gier Unity i Blender / Alan Thorn ; [tłumaczenie Zbigniew Waśko].- Gliwice : Wydawnictwo Helion, cop. 2015.
Sygnatura:  36129 , 36130 , 36131 , 36132
4 egz.
6. Projektowanie gier 3D : wprowadzenie do technologii DirectX 11 / Frank D. Luna ; [tł. Krzysztof Wołowski].- Gliwice : Wydawnictwo Helion, cop. 2014.

Sygnatura:  40704

1 egz.

