ALGORYTMY  I  STRUKTURY  DANYCH
1. ALGORYTMY / Maciej M. Sysło. - Warszawa : Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, cop. 2002. - 271 s. :  1 mapa, rys., schem., tab., wykr ; 23 cm
Sygn. 3171
1 egz.

2. ALGORYTMY / Maciej M. Sysło. - Wyd. 5. - Warszawa : Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, cop. 2002. - 271 s. :  1 mapa, rys., schem., tab., wykr ; 24 cm
Sygn. 11901 – 11902
2 egz.

3. ALGORYTMY + struktury danych = programy / Niklaus Wirth; tł. Michał Iglewski [et al.]. - Wyd. 5. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2001. - 384 s.: rys., schem., tabl ; 24 cm . - (Klasyka Informatyki)
Sygn. 100 , 154 - 158 , 346 - 350 , 3862
12 egz.

4. ALGORYTMY aproksymacyjne / Vijay V. Vazirani; tł. z ang. Marcin Mucha. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2005. - XIX, [1], 382 s. : rys., schem., wykr ; 24 cm . - (Klasyka Informatyki)
Sygn. 12231
1 egz.

5. ALGORYTMY i struktury danych / Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman; tł. z ang. Andrzej Grażyński. - Gliwice : Helion, cop. 2003. - 442 s. : rys., schem., tab. ; 25 cm. - (Kanon Informatyki)
Sygn. 12399 – 12400
2 egz.


6. ALGORYTMY i struktury danych / Bolesław Ochodek, Mirosław Ochodek. - Piła : Państwowa Wyższa Szkoła Zawodowa w Pile, 2003. - [2], 243 s. : 1 fot., 1 pl., rys., schem., tab., wykr ; 26 cm
Sygn. 7870 – 7875
6 egz.

7. ALGORYTMY i struktury danych / Lech Banachowski, Krzysztof Diks, Wojciech Rytter. - Wyd. 3. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2001. - 290 s. : rys., wykr ; 24 cm
Sygn. 1021
1 egz.

8. ALGORYTMY i struktury danych / Lech Banachowski, Krzysztof Diks, Wojciech Rytter. - Wyd. 4. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2003. - 290 s. : rys., wykr ; 24 cm
Sygn. 3709 - 3710 , 7289
3 egz.

9. ALGORYTMY numeryczne w Delphi : księga eksperta / Bernard Baron, Artur Pasierbek, Marcin Maciążek. - Gliwice : Helion, cop. 2006. - 537, [6] s. : rys., tab., wykr. ; 24 cm + CD-ROM. - (Księga Eksperta)
Sygn. 16321 – 16322, 18485 – 18486
4 egz.

10. ALGORYTMY w C / Kyle Loudon; tł. z ang. Tomasz Żmijewski. - Gliwice : Helion, cop. 2003. - 506, [2] s. : rys., schem., tab., wykr ; 24 cm . - (O'Reilly - Helion)
Sygn. 4423
1 egz.

11. ALGORYTMY w C++ / Robert Sedgewick; tł. Piotr Kresak, Bogdan Kamiński. - Warszawa : RM, 1999. - XXI, [1], 663 s.; rys., schem., tab. ; 23 cm
Sygn. 925
1 egz.

12. ALGORYTMY, struktury danych i techniki programowania / Piotr Wróblewski. - Wyd. 2 popr. i uzup.. - Gliwice : Helion, cop. 2001. - 348 s.: rys., tab., wykr. ; 24 cm + dyskietka
Sygn. 153 , 2562 - 2563 , 4043 – 4044
5 egz.

13. AUTOMATYZACJA procesów dyskretnych [T.1]: Automatyzacja procesów dyskretnych : optymalizacja dyskretna, robotyka i sterowniki programowalne / red. Ryszard Gessing, Tadeusz Szkodny. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2004. - 324 s. : fot., schem., tab., wykr. ; 24 cm
Sygn. 12147 , 17526 – 17528
4 egz.

14. AUTOMATYZACJA procesów dyskretnych [T.2]: Automatyzacja procesów dyskretnych : sterowanie procesami dyskretnymi, zarządzanie i inżynieria produkcji / red. Mirosław Zaborowski. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2004. - 322 s. : fot., schem., tab., wykr. ; 24 cm
Sygn. 12148 , 17529 – 17531
4 egz.

15. BIOCYBERNETYKA i inżynieria biomedyczna 2000 T. 6: Sieci neuronowe / [red. Maciej Nałęcz; red. tomu Włodzimierz Duch, Józef Korbicz, Leszek Rutkowski, Ryszard Tadeusiewicz; Polska Akademia Nauk]. - Warszawa : Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, 2000. - XXIV, 833 s. : rys., schem., tab., wykr ; 24 cm
Sygn. 950 , 10445, 13096 - 13098
5 egz.

16. GEOMETRIA obliczeniowa : algorytmy i zastosowania / Mark de Berg, Marc van Kreveld, Mark Overmars, Otfried Schwarzkopf ; tł. z ang. Mirosław Kowaluk. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2007. - XI, 430, [3] s. : mapy, rys., tab., wykr. ; 24 cm
Sygn. 23274 – 23276
3 egz.


17. KRYPTOGRAFIA : teoria i praktyka zabezpieczania systemów komputerowych / Mirosław Kutyłowski, Willy-B. Strothmann. - Wyd. 2 rozsz. - Warszawa : Oficyna Wydawnicza READ ME ; Wrocław : Uniwersytet Wrocławski. Instytut Informatyki, cop. 1999. - XX, 268 s. : rys., schem., wykr ; 24 cm . - (Seria z Kluczem)
Sygn. 8140 – 8141
2 egz.

18. METODY i algorytmy planowania ruchu robotów mobilnych i manipulacyjnych / Ignacy Dulęba. - Warszawa : Exit, 2001. - [4], 260 s.; rys., tab., wykr. ; 24 cm . - (Problemy współczesnej nauki : teoria i zastosowania. Robotyka)
Sygn. 973
1 egz.

19. PIRAMIDY, szyszki i inne konstrukcje algorytmiczne / Maciej M. Sysło. - Warszawa : Wydaw. Szkolne i Pedagogiczne, 1998. - 166, [1] s. : rys., tab., 1 wykr. ; 24 cm
Sygn. 12470 – 12472
3 egz.

20. PROJEKTOWANIE i analiza algorytmów / Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman; tł. z ang. Wojciech Derechowski. - Gliwice : Helion, cop. 2003. - 488 s. : rys., schem., tab., 1 wykr ; 25 cm . - (Kanon Informatyki)
Sygn. 12403 – 12404
2 egz.

21. RZECZ o istocie informatyki : algorytmika / David Harel; tł. Zbigniew Weiss, Piotr Carlson. - Wyd. 3. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2001. - 428 s. : rys., 1 wykr. ; 24 cm
Sygn. 293 , 444 - 453 , 334
12 egz.

22. SIECI neuronowe w ujęciu algorytmicznym / Stanisław Osowski. - Wyd. 2. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 1997. - 349, [1] s.: fot., rys., wykr.+ dyskietka ; 24 cm
Sygn. 1100
1 egz.

23. SZTUKA programowania / Donald E. Knuth Sztuka programowania. T. 1. Algorytmy podstawowe / Donald E. Knuth; tł. z ang. Grzegorz Jakacki. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2002. - XXIII, [1], 679  [1] s. : rys., schem., tabl ; 24 cm . - (Klasyka Informatyki)
Sygn. 1430 , 12386
2 egz.

24. SZTUKA programowania / Donald E. Knuth Sztuka programowania. T. 2. Algorytmy seminumeryczne / Donald E. Knuth; tł. Adam Malinowski. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2002. - XVII [1], 820 [2] s.; rys., schem., tab. ; 24 cm . - (Klasyka Informatyki)
Sygn. 1431, 12387
2egz.

25. TOMOGRAFIA komputerowa : budowa urządzeń CT : algorytmy rekonstrukcyjne / Robert Cierniak. - Warszawa : Akademicka Oficyna Wydawnicza EXIT, 2005. - 430 s. : fot., rys., schem., tab., wykr. ; 24 cm . - (Problemy Współczesnej Nauki. Teoria i Zastosowania. Informatyka)
Sygn. 13104 – 13105
2 egz.

26. WPROWADZENIE do algorytmów / Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest; tł. z ang. Krzysztof Diks [et al.]. - Wyd. 4. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2001. - 1117, [1] s. : rys., wykr ; 24 cm
Sygn. 182
1 egz.

27. WPROWADZENIE do algorytmów / Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest; tł. z ang. Krzysztof Diks [et al.]. - Wyd. 5. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2003. - 1117, [1] s. : rys., schem., tab., wykr ; 24 cm
Sygn. 5109
1 egz.

28. WPROWADZENIE do algorytmów / Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein; tł. z ang. Krzysztof Diks [et al.]. - Wyd. 7. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2005. - XXII, 1195, [3] s. : rys., wykr ; 24 cm . - (Klasyka Informatyki)
Sygn. 13583 – 13584
2 egz.

29. WYKŁADY z algorytmów ewolucyjnych / Jarosław Arabas; il. John Tenniel. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2001. - 303, [1] s. : rys., schem., tab., wykr ; 25 cm
Sygn. 4877 – 4880
4 egz.

30. ZASTOSOWANIE metod sztucznej inteligencji w inżynierii produkcji / red. Ryszard Knosala; Grzegorz Ćwikła, Tomasz Piłot [et al.]. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, cop. 2002. - XIV, 454, [2] s.: rys., schem., tab., wykr. ; 25 cm
Sygn. 3004 – 3013
10 egz.

31. ZŁOŻONOŚĆ obliczeniowa / Christos H. Papadimitriou; tł. Przemysława Kanarek, Krzysztof Loryś. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2002. - 540 s.; rys. ; 24 cm . - (Klasyka Informatyki)
Sygn. 1630
1 egz.

